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Konst och geometri

Att uppfylla skolans mal genom museibesoket

Genom ett museibesok far ni en larorik och spannande upplevelse, samtidigt som ni
kan uppfylla manga av skolans mal. Museimiljon ar en offentlig miljo, utanfor skolans
vaggar. Vi arbetar utanfor skolans ramar, med estetiska larprocesser och annorlunda
studiemiljo.

Vart pedagogiska program kallat Konst och geometri ger eleverna mojlighet att ta del
av originalkonst fran olika delar av var vasterlandska kultur. De far méta konst fran
olika epoker, med stor konstnarlig variation i uttrycksmedlen.

Forutom en inblick i konstens varld studeras geometriska former pa olika satt. Vi tittar,
pratar, lyssnar och gor, i grupp och enskilt. Vi arbetar med olika sinnen och later det
egna skapandet fa stort utrymme.

Larande hos oss ska vara ett lustfyllt och stimulerande komplement till skolans
larande och vi ser oss som en resurs for skolan dar skolans laroplaner appliceras pa
vara utstallningar och vara pedagogiska metoder.

Konst och geometri kan stimulera till maluppfyllelse enligt foéljande:

Kunskaper (Lpo 94):
Skolan ska strava efter att varje elev
» utvecklar nyfikenhet och lust att lara
* utvecklar sitt eget satt att lara
» utvecklar tillit till sin egen formaga
* lar sig utforska, lara och arbeta sjalvstandigt och tillsammans med andra

Mal att uppna i grundskolan (Lpo94):
Skolan ansvarar for att varje elev efter genomgangen grundskola
* beharskar grundlaggande matematiskt tankande och kan tillampa det i
vardagslivet
* har utvecklat sin férmaga till kreativt skapande och fatt ett 6kat intresse for att
ta del av samhallets kulturutbud
* kan utveckla och anvanda kunskaper och erfarenheter i s& manga olika
uttrycksformer som mdjligt som sprak, bild, musik, drama och dans



Infor besoket — bra for dig som larare att kinna till

Trivselregler
Du som larare ansvarar for gruppen under besodket i museet. Ga alltid tillsammans
med alla dina elever.

Vi rekommenderar att ni hanger av er ytterkladerna i var reception. Eftersom det ar
|att att stota till foremal eller konstverk i salarna far stora vaskor och ryggsackar inte
tas med in, utan ska lasas in i vara forvaringsboxar.

Vill ni 8ta medhavd matsack, sag till nar ni bokar sa forsdker vi ordna det.

Man far inte rora vid konstverken eftersom museets uppdrag ar att bevara dem for
alltid, sa att aven kommande generationer av museibesokare kan ta del av dem. Pa
vara fingrar finns salt och fett som kan ge stora skador pa konstverken och alltid
lamnar marken, oavsett material.

Om ni vill fotografera, be om ett fototillstand i receptionen. Blixt far inte anvandas
eftersom det skadar genom sin ljusstyrka.

Bra att gora fore besoket

Visning bokar du hos:
lena.lindgren@ostergotlandsimuseum.se
eller 070-19 19 254

Vi vill veta:
* ditt namn, e-postadress, telefon
* deltagarnas antal och alder/arskurs samt skola
* datum och tid for besoket (garna flera alternativ)
* vilket program ni vill ta del av/vilken utstallning ni vill se

Du kan som larare forbereda bestket genom att ga igenom de vanligaste
geometriska formerna med eleverna sa att de ar bekanta med terminologin som
anvands. Bra ar ocksa om du pratat om vad ett museum ar och vad som galler har,
dvs vara trivselregler.



Under besoket

Programmet konst och geometri inleds med en kort introduktion till museet och var
konstsamling. Vi pratar om varfor det finns museer, varfér man inte far réra
konstverken, om original och kopia, donationer och mecenater — helt enkelt om var vi
ar, hur det funkar pa ett museum och varfér det finns museer.

Vi pratar ocksa kort om konst. Vad ar konst, varfor finns den och hur kan konst
upplevas och tolkas? Poangen ar att klargora att det inte finns nagot som ar fel nar
det galler en konstupplevelse. Var och en tolkar och upplever utifran sina
forutsattningar och tidigare erfarenheter. Syftet ar att skapa en tillatande attityd hos
eleverna och en trygghet i gruppen.

Darefter tittar vi pa tre konstverk tillsammans. De skiljer sig at vad galler teknik,
uttrycksmedel och tidsperiod. Den forsta bilden ar fran 1600-talet — John
Clostermans Barnen Devischer — och visar en rik familjs barn. Vi tittar pa symboler
och detaljer och diskuterar vad vi ser. Darefter letar vi geometriska former i bilden.

Den andra bilden ar Arvid Fougstedts Erik, Gerda och Donatello, malad pa 1930-
talet i en ganska realistisk, fotoliknande stil. Fargskalan ar dampad och bilden ar full
av geometriska former som vi studerar. Personerna i bilden tittar vi ocksa pa,
samtidigt som vi funderar dver bilden i sig. Vad handlar den om? Vilken relation har
personerna pa bilden till varandra? Kopplingar till konst och historia gérs ocksa.

Den tredje bilden brukar vi vanta med. Innan vi tittar pa den rér vi lite pa oss och
provar pa att forma geometriska former av vara kroppar, en och en och tillsammans.
Vi jobbar med kroppen och funderar 6éver hur man ror sig som cirkel, kvadrat och
triangel . Hur skulle det t ex vara om vara fotter var trianglar? Lite lekfullt och
fantasieggande, samtidigt som vi far rora oss efter att ha suttit stilla ett tag.

Nar vi rort pa oss och provat geometri pa ett praktiskt satt studerar vi Gosta Adrian
Nilssons K7. Den skiljer sig rejalt fran de andra bilderna, da den ar mer icke-
forestallande, mer som ett slags pussel dar olika detaljer finns, men ingen tydlig bild.
Liksom de féregaende bilderna finns mycket geometri att hitta i bilden. Det ar som att
forsOka l6sa en gata genom att leta detaljer, och vi funderar 6ver vad det ar vi ser.

Ar det endast visning, ar programmet nu slut. Vi avslutar med en kort
sammanfattning dver vad vi sett och upplevt tillsammans.

Om det ar en visning med verkstad, fortsatter nu programmet med en praktisk del.
Barnen far skapa figurer med hjalp av geometriska former. De far klippa och klistra
ihop figurer, samt mala dit detaljer. Nar figuren ar klar kan de som hinner aven skapa
figurens miljo, favoritintresse eller nagot annat, sa att alla ar sysselsatta tills den sista
eleven ar fardig. Sedan lagger vi alla bilder pa en enda lang rad och barnen satter sig
framfor sin bild. Jag berattar en improviserad beréattelse utifran deras bilder, som om
bilderna var filmrutor. Det brukar bli lite galet och tokigt, da jag inte alltid tolkar
bilderna sa som eleverna tankt sig! Efter besoket far eleverna ta med sig bilderna
tillbaka till skolan. De uppmanas att hitta pa egna berattelser utifran sina bilder och
att fortsatta leta geometriska former overallt.



Efter besoket — tankt som inspiration att utga ifran och anpassa till dina elever

Folj garna upp besodket med att fraga eleverna vad som var bast respektive samst
med besoket. Stall fragan pa det sattet istallet for att fraga vad de kommer ihag eller
vad de tyckte rent allmant, eftersom du kommer att fa utférligare svar genom en
bast/samstfraga. Vill du, far du garna aterkoppla till den pedagog ni traffade pa
museet. Feedback ar bra for utvecklingen aven for oss!

1. Jobba vidare utifran de bilder eleverna gjorde pa museet — skriv och rakna
Lat eleverna arbeta vidare utifran sina bilder med geometriska figurer. De kan gora
en berattelse, ett flmmanus med klassisk dramaturgi eller en dikt. De kan aven rakna
utifran sina figurer. Rita dem i olika skalor, bygg vidare med de olika geometriska
formerna och se hur manga figurer som kan skapas utifran ett begransat antal
grundformer.

Genom detta kan saval svenska spraket som matematiken tranas.

2. Leta och bygg — matematik, grupp och process

Lat eleverna leta geometriska former i naturen. Samla ihop de former som gar att ta
med tillbaka till skolan och gor figurer av dem med hjalp av limpistoler. Det kan t ex
goras i form av en gruppovning dar varje grupp ska samla ett visst antal cirklar,
kvadrater, rektanglar, trianglar m m. Gruppen ska sedan med hjalp av det man
samlat in gestalta exempelvis en kéansla, eller bygga upp en
manniska/robot/fantasidjur eller liknade. Detta kan goéras pa tid, sa att gruppen far
fasta ramar och ett visst moment av tavling, om det ar en grupp som arbetar bra med
tavlingsmoment. Samma 6vning kan ocksa goéras enskilt och dad med mindre press.

Genom detta kan saval matematik som gruppdynamik och processarbete tranas,
samt det kreativa skapandet i sig.

3. Framtidsmaskinen — matematik, problemlosning, samhallskunskap

Vad tycker ni ar ett problem idag? Lat eleverna fundera 6ver detta. Det kan t ex vara
nagot de tycker saknas i vardagen. De far sedan rita en skiss éver hur en 16sning pa
problemet kan se ut, dvs en slags uppfinningsritning. Darefter far de anvanda
geometriska figurer for att bygga det de ritat, sa gott det gar! En annan variant ar att
de far fundera 6ver hur de tror att samhallet kommer att se ut t ex ar 4058. Hur bor vi
da? Hur fardas vi? Hur och vad ater vi? De far bygga framtidssamhallet av
returmaterial och/eller naturmaterial och sedan leta geometriska former efterat i det
som byggts.

Genom detta kan, utover matematik, aven samhallskunskap och
miljokunskap/aterbruk diskuteras och trénas.

4. Tredimensioner — kreativitet, svenska

Lat eleverna valja en bild. Med utgangspunkt fran denna far de forsdka aterskapa det
som syns i bilden, fast tredimensionellt. Forst far de titta pa vilka geometriska former
som finns i bilden och sedan leta material att bygga med. Det kan vara t ex toarullar,
folie, papper i olika farger, lim, haftapparater, snéren eller papper som gar att
skrynkla samman och skapa runda former med. Nar byggandet ar klart kan man ga
ett steg till och lata eleverna skriva en berattelse om sin figur, som om de vore



figuren, dvs i jag-form. De kan aven beratta muntligt om sin figur och
skapandeprocessen, vad de valt och varfor.

Genom detta tranas det kreativa skapandet, liksom seendet och
formuleringsférmagan, dvs svenska spraket.

5. Idrott och geometri — motorik, samhallskunskap och empati

Lat eleverna arbeta med sina kroppar och forma de olika geometriska figurerna,
garna i sma grupper da det underlattar formandet. De kan sedan fundera éver sina
favoritsporter och hur det skulle se ut om de hade triangelfotter, kvadratfotter osv
eller hur t ex fotboll skulle se ut om bollen var triangelformad. Syftet med dvningen ar
att fa fram vilka former som ror sig och hur de ror sig. Eleverna kan t ex fa kartonger
pa fotterna och forsdka springa 100 meter pa tid. De kan fa strutar pa huvudet och
forsOka spela fotboll. Har kan man koppla in tillganglighet och funktionshinder — hur
ar det att leva med ett sadant och hur gér man som medmanniska for att alla ska fa
samma mojligheter?

Genom detta tranas motorik och samhallskunskap, liksom empatisk férmaga.

Ovningarna ovan &r kortfattat beskrivna. Hér garna av er om nagot ar oklart — eller
bara for att beratta hur det gatt!

Lena Lindgren

museipedagog

Ostergdtlands museum
lena.lindgren@ostergotlandsmuseum.se
070-19 19 254




